Vorgestellte Spiele

Arschkarte: ~ Tabu:
Man lernt seine Fordert Schnelligkeit
Mitspieler einzuschatzen, im Denken, klarer
Unbekannte Fragen zu zu kommunizieren und,
beantworten die Dynamik der

Gruppe zu starken




Activity:

-kognitive Fahigkeiten
-soziale Fahigkeiten
-motorische Fahigkeiten
-emotionale Intelligenz
-Teamwork
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Fazit:

Spiele konnen viele positive Wirkungen
haben. Sie fordern die sozialen
Interaktionen, starken kognitive
Fahigkeiten, strategisches Denken,
Geduld und Konzentration.

Vorgestellte Spiele

Mensch arger dich nicht:

Fordert die Feinmotorik,
Hand-Augen-Koordination
und die Kommunikation

Berichtet von Macy und Daria 12BG3




>vini*“ -Huter
Tipps.und Tricks zur Begleitung ‘ |
von Kindern - i | L : Empfehlung fiir die
o s G richtigen
Pflegeprodukte fiir
Neugeborene
Babys.

@3” Einen Sauging ickeln

Verkauf von:

- Kerzen fiir Neugeborene
- Kekse

- Kindersnacks

Ziel von dem Projekt:

Forderung einer sicheren, gesunden und unterstiitzenden
Umgebung fiir die Entwicklung von Neugeborenen.
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Die Farbe Blau

Werke aus dem Unterricht
O3 PivA 1
Raum: 308/309

- Seit Anfang des Schuljahres daran gearbeitet

- Orientiert an Yves Klein =2 blaue Phase

Gabriella, Elham, Anissa, Nesrin



Styling to go

Angebote/ Materialien

schnelle Styling Variationen

Beriicksichtigung individueller wiinsche :Make up nach Wu
wellen

glatten

3 zu 1 Betreuung

Fohn, Glatteisen, Lockenstab, Rundbiirste

Kosmetik Bereich




sie bieten Beratung an
stellen 1hren Beruf mithilfe ihres Projekts dar

werben fuir neue Azubis

Azubis lernen privat in Salons

In einer Klasse sind um die 25 Schiler*innen im Alter von 17-
40 Jahren.




Growth Mindset -
11BG3

- Motivierende Spruche (auch zum

mitnehmen)

-~ Aktuelles, wichtiges Thema

- Entspannende/Angenehme Kulisse

- Spiegel zur Selbstreflektierung

-  Aufbau von Selbstbewusstsein
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Fit am Arbeitsplatz -
11BG1

- Man konnte einen Sehtest machen

-  Puzzelangebote

- Kreuzwortratsel zum Fuf3 und

Rucken

- Kurzvortrage zu Auge, Rucken, Fu
und Hand

- Pravention zu unterschiedlichen

Krankheiten

- Einblicke in den zu erwarteten
Unterricht in dem

Gesundheitsbereich




Schaufenstergestaltung JBrot

- Verschiedene Stationen

- positiv: alle Allergene standen drauf

- Man konnte Gebacke kaufen - Wollen Leute fir die Backerausbildung

anwerben




